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Funfloor - Pavimento Interattivo
Codice Riferimento e Codice MEPA: HWDOM52

W Galleria Immagini

Che cos'e Funfloor - Pavimento Interattivo?

Il Pavimento Interattivo FunFloor € un proiettore che trasforma qualsiasi superficie in uno
spazio in cui poter apprendere divertendosi. Viene utilizzato in scuole materne, elementari,
strutture per l'infanzia e altri luoghi in cui € importante sviluppare le capacita motorie, la creativita
e l'apprendimento attraverso linterazione con la tecnologia. FunFloor offre esperienze
interattive che coinvolgono gli utenti in attivita fisiche e mentali, ideali per bambini, ragazzi e
adulti anche e in modo particolare in contesti riabilitativi. FunFloor funziona grazie a una
tecnologia avanzata che comprende sensori di movimento, proiettori, telecamere e software per
I'elaborazione dei dati. Tutti questi elementi lavorano insieme per permettere all'utente di
interagire con il pavimento e con gli altri, superando le barriere comunicative. | sensori registrano
I movimenti e i gesti, trasmettendo le informazioni al software, che reagisce di conseguenza. Il
risultato € un'esperienza interattiva coinvolgente, adatta a vari contesti.

Che cosa fa Funfloor - Pavimento Interattivo?

| pacchetti di giochi per il Pavimento Interattivo FunFloor non includono solo giochi educativi,
ma anche giochi terapeutici, pensati per le esigenze di diverse fasce di eta, oltre a giochi che
offrono puro divertimento. Ogni Set si distingue per le attivita offerte e per le caratteristiche
ANSI del proiettore.
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FunFloor EDU

Progettato specificamente per scuole e asili, FunFloor EDU si concentra sull'educazione in modo
moderno e coinvolgente. E dotato di 210 giochi, suddivisi in:

- 50 giochi dal Pacchetto FUN

- 50 giochi dal Pacchetto EDU

- 10 giochi ecologici

- 100 giochi che insegnano le basi della lingua inglese in modo divertente

Il proiettore da 3200 ANSI garantisce un'ottima visibilita nelle aule, nelle sale giochi e negli
asili. Funfloor - Pavimento Interattivo €& una soluzione perfetta per supportare
I'apprendimento precoce, partendo dalle lettere, numeri, frutta e animali. Le lezioni educative
sono intervallate da giochi del Pacchetto FUN, rendendo ['apprendimento stimolante e
coinvolgente per tutti i bambini.

FunFloor Mobile

Il set FunFloor Mobile viene montato su un supporto stabile con ruote gommate, che permette di
spostare facilmente il dispositivo. Si adatta perfettamente tra le porte delle sale, e le grandi ruote
da 5 cm permettono di attraversare facilmente le soglie. Questa opzione e ideale per strutture
che non possono montare il dispositivo al soffitto (come il FunFloor EDU o Premium) o che hanno
stanze con soffitti bassi. FunFloor Mobile e adatto a tutte le fasce d'eta, consentendo a bambini,
ragazzi e adulti di divertirsi con il pavimento interattivo. E una soluzione perfetta non solo per
istituti educativi, ma anche per eventi e feste, offrendo esperienze interattive memorabili.

FunFloor Premium

Il Pavimento Interattivo FunFloor Premium offre un'immagine eccezionale e incredibili
possibilita di interazione. Grazie alla potente luminosita del proiettore da 5500 ANSI, l'immagine
proiettata & di altissima qualita, anche in ambienti ben illuminati come sale giochi, biblioteche,
ristoranti o palestre. FunFloor Premium include anche il Pacchetto Coding e il Pacchetto
Sviluppo del Cervello, con giochi aggiuntivi che stimolano la creativita. Scegliendo FunFloor
Premium, ottieni una garanzia di massima qualita e un‘esperienza interattiva senza paragoni.

Alle aree tematiche standard & possibile abbinare numerosi pacchetti aggiuntivi, che offrono
un'esperienza personalizzata davvero unica.

Caratteristiche tecniche

e Pavimento Interattivo Funtronic FunFloor Mobile/parete

e Proiettore a grandangolo 3200 ANSI, incluso pacchetto software con 110 attivita: 50 attivita
di intrattenimento (FUN), 50 di apprendimento (Edu), 10 dedicate all'ecologia (ECO).
Dotato di staffa a parete, telecomando e antenne Wi-Fi.

e Carrello Mobile per Funtronic FunFloor MOBILE

e Supporto mobile per l'installazione del proiettore.
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e Pavimento Interattivo Funtronic FunFloor EDU (attacco a soffitto)

e Proiettore 3500 ANSI, incluso pacchetto software con 110 attivita: 50 di intrattenimento
(FUN), 50 di apprendimento (Edu), 10 dedicate all'ecologia (ECO). Completo di staffa a
soffitto, telecomando e antenne Wi-Fi.

e Pavimento Interattivo Funtronic FunFloor PREMIUM (attacco a soffitto)

e Proiettore 5500 ANSI, incluso pacchetto software con 135 attivita: 50 di intrattenimento
(FUN), 50 di apprendimento (Edu), 25 di terapia (Therapy) e 10 di ecologia (ECO).
Completo di staffa a soffitto, telecomando e antenne Wi-Fi.

Accessori

Bacchetta Interattiva - lunghezza 40-60 cm
Penna Interattiva - lunghezza 16 cm

Codici 1ISO 9999:2016

30.03 - Ausili per giocare

05.12.09 Ausili per I'addestramento dell’attenzione

05.12.24 Ausili per I'esercizio della comprensione causa/effetto
05.27.03 - Ausili per I'’esercizio di attivita ricreative

05.27.06 - Ausili per I’esercizio di comportamenti sociali

04.36.09 - Ausili per I'esercizio dell'integrazione tra percezioni sensoriali

MondoAusili.it - Ausili Informatici per Disabili
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