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Zero Edge - Tavolo Interattivo
Codice Riferimento e Codice MEPA: HWSTMO05

Galleria Immagini

Bambini 3-5 Anni
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Ragazzi 6-19 Anni

Che cos’é Zero Edge - Tavolo Interattivo?

Zero Edge € un tavolo interattivo e multimediale tecnologicamente avanzato disponibile nelle
versioni 43” e 49” con display 4K Ultra HD e Touch Screen e la possibilita di 20 tocchi
simultanei. Zero Edge supporta i bambini con bisogni educativi speciali in attivita che prevedono
capacita di osservare, esplorare oggetti e materiali, disegnare, colorare, ascoltare racconti e brani
musicali ed eseguire danze a tempo di musica favorendo la didattica inclusiva. Il doppio set di
gambe intercambiabili lo rende adatto ai bambini di eta compresa trai 3 e 19 anni ed € possibile
portare il tavolo a due altezze differenti: 52cm e 75cm .Questa variabilita di altezza lo rende
adatto sia per le scuole dell'infanzia (bambini 3-5 anni) che per le scuole primarie (bambini 6-11
anni), ideale per attivita educative. La robustezza di Zero Edge lo rende totalmente sicuro, grazie
alla scelta di essere privo di spigoli vivi. Questo dispositivo utilizza tecnologie e giochi per rendere
il processo di apprendimento piu coinvolgente ed efficace e permette di personalizzare le attivita,
stimolando il movimento, la coordinazione, le abilita cognitive e la motivazione del bambino
leggendo immagini e sequenze, giocare in lingua straniera e sviluppare la coordinazione oculo-
maculare.

Cosa fa Zero Edge - Tavolo Interattivo?

Tecnologicamente avanzato grazie al suo microprocessore Octa Core , alla memoria RAM e
Flash capiente ed alla possibilita di sviluppare un upgrade futuro € ideale per bambini e
adolescenti. Zero Edge tavolo interattivo, rende I'apprendimento e la riabilitazione ancora piu
dinamici, anche nei casi di DSA e BES. Tutti gli angoli dello Zero Edge sono arrotondati e
smussati per evitare spigoli , al fine di garantire sicurezza per i bambini piu piccoli utile in contesti

educativi, riabilitativi e per percorsi di CAA. Zero Edge presenta una struttura in metallo, durevole
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nel tempo, molto solida e puo sostenere fino a 250 kg di carico, grazie alle gambe metalliche e
'ampia bordatura ,caratteristiche che offrono un’ottima stabilita del tavolo. Una delle gambe
funge da collegamento elettrico , il cavo scompare all'interno della gamba favorendo un
collegamento sicuro e protetto per i bambini piu piccoli. Non sono presenti pulsanti ed antenne
appuntite né prese di corrente a vista. E' stata predisposta una speciale antenna di forma
circolare, rivestita in materiale plastico e posizionata al di sotto del tavolo, al fine di garantire sia
l'adeguata connessione senza fili che la totale sicurezza degli utilizzatori. Tutto € stato pensato
per essere super sicuro. Questo dispositivo € resistente ai liquidi versati accidentalmente sulla
superficie e puo essere ripulito facilmente. L’accensione e lo spegnimento avvengono tramite un
interruttore chiave “Lock Switch”, questo permette di evitare spegnimenti accidentali e consente
I'accensione del dispositivo solo dal personale responsabile. L'angolo di visione & di 178°, lo
schermo puo essere visionato da qualsiasi angolazione, sia orizzontalmente che verticalmente,
permettendo migliorare I'esperienza visiva del bambino o, se in classe, consente a piu bambini di
interagire contemporaneamente, favorendo la collaborazione e I'apprendimento condiviso.

Caratteristiche tecniche:

2 modalita di Proiezione: Orizzontale e Verticale

e Dimensioni: 43" 0 49”

e Misure :142,5 x 95,5 x 52/76 cm

e Peso: 99 Kg (set di gambe incluse)

e Tipologia: IPS

e Risoluzione: 4K UHD (3840x2160)

e Tecnologia Touch Panel: Capacitivo a 20 tocchi simultanei
e Ram: 4GB

e Flash: 64GB

e Speaker: 2x10W integrati

e Bluetooth: v.4.2 integrato

e Sistema operativo: Android 13

e Carico Massimo sul piano: 250 Kg

e Angolo Visuale: 178°

e Porte di connessione: 4 x USB 3.0; 2 x Ethernet RJ45; 1 x HDMI; 1 x USB Touch;

Classificazione 1SO 9999:

30.03 - Ausili per giocare

05.12.09 - Ausili per I'addestramento dell’attenzione

05.12.24 - Ausili per I’esercizio della comprensione causa/effetto
05.27.03 - Ausili per I'esercizio di attivita ricreative

05.27.06 - Ausili per I’esercizio di comportamenti sociali

04.36.09 - Ausili per I'esercizio dell'integrazione tra percezioni sensoriali

Video:



‘?ALBAmat]c s

MondoAusili.it - Ausili Informatici per Disabili


http://www.tcpdf.org

