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Gioca con Teddy

Codice Riferimento e Codice MEPA: SWLARO03

Galleria Immagini

E concepito come un sistema chiuso nel quale I'utilizzatore gioca ed impara attraverso dieci
esercizi differenti.

L'approccio grafico di tipo visuale e molto gradevole garantisce un facile ed intuitivo utilizzo.

OBIETTIVI: Esercitare e stimolare I'apprendimento di capacita logiche e di pensiero quali la
percezione visiva ed uditiva, I'organizzazione spaziale, I'attenzione, intese come prerequisiti alla
letto-scrittura e ad attivita logiche piu complesse.

Le attivita di Gioca con Teddy sono dieci: Chi ce dietro la porta, Trova la figura uguale, Anima la
figura, Quali meta combaciano, Arreda gli spazi, Vesti I'orsacchiotto, Scarta l'intruso, Domino,
Rendi le figure uguali, Ordina per colore.

Caratteristiche

e Eta: 3-8 anni

® Supporto: CD

Sist. Op: Windows (compatibile Windows 7 32 Bit)
CPU: Pentium

RAM: Min 16 MB
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Spazio HDD: Min 100 MB
Scheda Grafica: VGA o Sup
Scheda Audio: SB
Sensori: Si
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