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Gioca con le Lettere
Codice Riferimento e Codice MEPA: SWLAR14
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Gioca con le lettere € un programma pensato per rinforzare e stimolare la lettura in modo
graduale e giocoso.

E concepito come un sistema semi-aperto nel quale l'utilizzatore attraverso un semplice Editor
puo aggiungere e/o modificare le immagini, i suoni ed i fonemi delle singole parole.

Il programma fornito con una lista di circa 250 parole gia pronte da usare con le relative immagini
e suoni.

L'approccio grafico di tipo visuale e molto gradevole garantisce un facile ed intuitivo utilizzo.
Le attivita di Gioca con le Lettere sono nove:

- Gioco dell'alfabeto

- Copia la parola

- Ascolta ed indovina

- Lettera iniziale

- Rebus

- Indovina la lettera mancante
- Ascolta
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- Anagramma
- Caccia alla lettera

Caratteristiche

* Eta: 3-8 anni

e Supporto: CD - Rom

e Sist. Op: Windows (XP e 7-32bit)
* CPU: Pentium

* RAM: Min 16 MB

e Spazio HDD: Min 100 MB

e Scheda Grafica: VGA o Sup

e Scheda Audio: SB

e Sensori: Si
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