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Gioca con le Cifre
Codice Riferimento e Codice MEPA: SWLAR25

GIOCA CON LE CIFRE 9 Galleria Immagini
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GIOCA CON LE CIFRE € un Software pensato per lavorare sulle prime nozioni di matematica, in
particolare sul conteggio fino a 9.

Le attivita proposte sono 9:

1 Premi un numero (Rappresentazione quantitativa del numero scelto)

2 Conta gli oggetti (Individuare un numero dalla rappresentazione quantitativa)

3 Quanti? (Contare quantita di oggetti differenti)

4 Unisci i punti (Ricostruire la sequenza numerica da 1 a 9)

5 Domino (Associazione numero-numero e operazione-numero)

6 Quanti ne hai visti (Ricordare ed individuare il numero che rappresenta la quantita proposta dal
computer)

7 Parcheggia I'automobile (Riconoscimento e ordinamento numeri)

8 Il libro da colorare (Individuare i numeri uguali)

9 Caccia al numero (Gioco per aumentare la velocita di riconoscimento)

E concepito come un sistema chiuso ad opzioni variabili dove [utilizzatore pud creare
configurazioni personalizzate.

Il programma progettato per essere controllato tramite MOUSE o TOUCHSCREEN attraverso
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pulsanti a video SENSORI (uno o due) grazie al controllo a scansione, puo essere utilizzato dai
disabili motori gravi.

TASTIERA PROGRAMMABILE (tipo Intellikeys o Flexitouch) attraverso layout personalizzati.
L'approccio grafico di tipo visuale e molto gradevole garantisce un facile ed intuitivo utilizzo.
Caratteristiche

e Eta: 3-8 anni

* Supporto: CD-Rom

e Sist. Op: Windows (XP, 7, 8, 10, 11)
e CPU: Pentium I

e RAM: Min 32 MB

e Spazio HDD: Min 200 MB

e Scheda Grafica: VGA o Sup

e Scheda Audio: SB

e Sensori: Sl

Classificazione ISO 9999:
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