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Risolvere i problemi per immagini (Web App)
Codice Riferimento e Codice MEPA: SWERI53B
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Web App

Innovativa Web App, basata sul metodo analogico-intuitivo, si sviluppa in 350 esercizi
sistematici illustrati, organizzati secondo 5 livelli di difficolta. Le immagini concrete proposte
danno un'idea immediata dei termini del problema facilitando cosi il calcolo mentale, e
['acquisizione delle procedure operative per la loro risoluzione e sviluppando una strategia
intuitiva che, utilizzata consapevolmente, risulta efficace.

Utilizzandola su Tablet o su PC o MAC, i bambini e le bambine possono svolgere il percorso
anche in autonomia, ciascuno secondo i propri tempi. Attraverso la LIM, I'insegnante puo invece
utilizzarla nel lavoro con il gruppo classe.

Requisiti di sistema

La web app si puo utilizzare su computer, tablet e LIM con i browser piu diffusi. Per usare la web
app la connessione ad Internet deve essere attiva. La Web App si puo utilizzare su computer,
tablet e LIM con i seguenti bowser: Google Chrome, Microsoft Edge, Firefox, Safari. Non é
utilizzabile su smartphone perché lo schermo e troppo piccolo. Per usare la Web App, la
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connessione ad internet deve essere attiva.
Destinatari:

Genitore

Insegnante Curricolare

Insegnante di sostegno

Pedagogista

Classificazione ISO 9999:

05.15.03 - Ausili per I'esercizio di abilita di conteggio

05.12.12 - Ausili per I'esercizio dello sviluppo di concetti
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