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Mix dei giochi

Codice Riferimento e Codice MEPA: SWLARG0
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Nel Mix dei giochi i bambini avranno l'opportunita di sviluppare la loro creativita e la capacita di
trasformare le loro idee attraverso il gioco e l'arte, sviluppare il loro interesse nel disegno, nei
suoni e la loro capacita di interpretarli, discuterli e valorizzarli. Ecco i titoli delle attivitpreviste

Accoppia le immagini

In questo esercizio. | bambini imparano a scoprire la relazione tre le parti di un oggetto unico, a
connetterle ad accoppiare gli oggetti, a completare un progetto e a fare attenzione ai particolari.
Quando l'esercizio viene svolto e si completa limmagine dalle due si sente la parola
corrispondente all'immagine.

Trova l'intruso

In questo esercizio gli oggetti sono posti in modo tale da aiutare il bimbo a trovare I'oggetto che
non associate agli altri. Questo esercizio aiuta la categorizzazione attraverso la discriminazione
visuale.

Componi le immagini

In questa attivita il bimbo deve replicare muovendo i vari oggetti I'immagine proposta a sinistra.
Questo esercizio richiede una grande attenzione e discriminazione visuale oltre alla capacita di
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posizionare gli oggetti nello spazio.

Chice

Questo esercizio riguarda l'esperienza della scoperta. Clicca per vedere cosa succede ! C € un
elemento di sorpresa da considerare per il bimbo, cosa accade quando digito un tasto ? un ottimo
esercizio per rafforzare il concetto di causa-effetto.

Graffia e scopri

Questo esercizio permette di scoprire delle immagini andando a grattare la superficie che copre
le stesse. Interessante |'aspetto funzionale rispetto all'utilizzo del click con trascinamento se si fa
I'esercizio con il mouse.

Il libro dei disegni

Questa attivita incoraggia la creativita dei bambini. Permette di creare delle storie con supporto di
audio, immagini, video e disegni e poi di trasformarle in un breve video.

Puzzles

Questo esercizio aiuta lo sviluppo della comprensione delle relazioni tra le immagini, incoraggia il
pensiero logico e la capacita di risolvere | problemi.

Memory

Questa attivita permette di allenare la memoria visiva a breve, imparando ad identificare immagini
e concetti.

SCARICA LA DEMO www.leripa.se/bin/LaraMeraMixDemo.zip

Caratteristiche Tecniche:

Sistema Operativo: Compatibile con Windows Xp, Windows 7 a 32 bit, Windows 7 a 64 bit,
Windows 8, 10, 11

Classificazione 1SO 9999:
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